
INTRIGUE
DANS LA VILLE

À LA  
DÉCOUVERTE 
LES VILLES 
ET VILLAGES

EN MENANT L’ENQUÊTE 
TOUTE L’ANNÉE

EN TOUTE LIBERTÉ



« Intrigue dans la ville® » est un 
jeu d’énigmes accessible à tous, pouvant 

se pratiquer en famille ou entre amis, destiné 
à faire découvrir le patrimoine de manière ludique et 

pédagogique.

Créé en juin 2017 par l’agence avignonnaise Devisocom pour la 
ville de Pernes-les-Fontaines, le jeu est maintenant disponible dans de 

nombreuses villes du Vaucluse, des Bouches-du-Rhône et commence à 
s’implanter dans les Hautes-Alpes.

Munis de leur kit, armés d’une casquette et de baskets, les enquêteurs d’un 
jour sont fin prêts pour partir à l’aventure. Transportés en 1350, en 1702 ou bien 
en 1911, ils devront résoudre les énigmes à base d’observations du patrimoine 
et de déductions afin de démasquer le coupable.

Disponible et praticable tout au long de l’année, il suffit d’acheter un kit  
à l’Office de tourisme (douze euros), comportant entre autres, une lettre 

de mission, des cartes suspects, un carnet, un plan de la ville, un film 
rouge, un crayon, un badge et, selon les villes, d’autres éléments 

nécessaires pour mener l’enquête. 

Au terme de l’aventure,  direction l’Office de tourisme pour 
ouvrir le coffre avec le code secret et découvrir si 

le bon coupable est démasqué !

INTRIGUE
DANS LES VILLES®

INTRIGUE DANS LA VILLE®

 EN CHIFFRES

 29 

6
CIRCUITS  

MULTI-VILLAGES 

17752
kits vendus depuis 

2017*

54
VILLES ET VILLAGES  

parcourus

20
enquêtes dans le 

VAUCLUSE

1
ENQUÊTE 

dans un monument 
historique

7
enquêtes dans les 

BOUCHES-DU-RHÔNE

1
enquête dans les 
HAUTES-ALPES

* À la date du 16 mai 2023

ENQUÊTES 
CRÉÉES



LA LUDIFICATION
DANS LE TOURISME

Voici les raisons qui nous poussent à ne pas suivre 
la tendance du tout numérique :
➜  Encourager la coopération et l’échange : chacun a son 

rôle, son matériel (cartes suspects, livret, plan, boussole) 
pour participer à l’enquête

➜  Permettre de « décrocher » durant les vacances  
ou le week-end

➜ Favoriser l’immersion dans les périodes de nos enquêtes
➜  Retrouver des notions oubliées : savoir se repérer sur  

un plan, utiliser une boussole, lever le nez et observer...

QU’EST-CE QUE LA LUDIFICATION ?

La ludification intègre des mécanismes et leviers empruntés aux jeux 
dans un contexte qui en est dépourvu à l’origine, comme celui du 
tourisme. Elle a pour but d’apporter un aspect pédagogique, ludique et 
amusant aux utilisateurs.

Avec cette nouvelle expérience, on cherche à entraîner l’utilisateur, 
qui devient joueur, dans l’histoire et l’univers du jeu. De ce fait, il faut 
offrir une scénarisation accrocheuse et dynamique, une expérience 
marquante et des mécanismes de jeu captivants.

LUDIFICATION ET NOUVELLES TECHNOLOGIES... MAIS PAS QUE

La ludification consiste donc à reprendre les mécanismes des jeux, 
et plus particulièrement des jeux vidéo, pour motiver le public. Ces 
immersions sont souvent dépendantes de tablettes et de smartphones. 

De la chasse au trésor aux balades interactives, les concepts sont 
nombreux. Toutefois, la problématique, à laquelle les collectivités 
peuvent vite se heurter, est la mise en place d’une solution technique. 
Heureusement, cette dernière n’est pas systématique, un jeu ne 
s’appuyant pas forcément sur une solution technologique. 

POUR ÉLARGIR LES PUBLICS

Le jeu, devenu le premier loisir dans le monde, ne touche plus seulement 
les plus jeunes, il est également transgénérationnel. L’utilisation des 
techniques de ludification en matière de médiation, de communication 
ou de valorisation de patrimoine permet de rendre les lieux plus 
attractifs, notamment pour des publics moins habitués à les fréquenter.

LUDIFICATION ET TOURISME

Dans le domaine du tourisme, l’intérêt est évident : attirer de nouvelles 
personnes en proposant une expérience différente et amusante.

De nombreux musées et sites touristiques ont compris l’intérêt de la 
ludification en proposant des jeux de pistes, indices à trouver pour les 
enfants, rendant de fait plus attirantes, des expositions et musées pour 
leurs jeunes visiteurs.

POURQUOI INTRIGUE
DANS LA VILLE® 
N’UTILISE PAS LES 
NOUVELLES TECHNOLOGIES ©Provencecoterhone-tourisme-L.Pamato



COMMENT
ÇA MARCHE 

AVEC QUI VOUS VOULEZ

QUAND VOUS VOULEZ

À VOTRE RYTHME

À 2* À 4 À +++

En famille Entre amis

Le matin En soirée

En été

Après la sieste

En hiver

Prendre une pause
Visiter un musée

Faire un détour

Boire un café
Prendre le temps...

Manger une glace

MUNISSEZ-VOUS DU KIT

Rendez-vous à l’Office de tourisme de la ville 
ou du village que vous souhaitez découvrir pour 
vous procurer le kit « Intrigue dans la Ville® ». 
Un kit par famille/groupe. Prix 12 euros. 

DÉCOUVREZ VOTRE MISSION

Découvrez l’objet de votre mission à 
travers les différents documents  
contenus dans le kit, répartissez-vous  
les tâches.

MENEZ L’ENQUÊTE

Partez sur les traces des différents 
suspects en résolvant les énigmes à travers 
la ville. (Le temps d’enquête varie selon 
la taille des villes de 1h30 à 3h30).

OUVREZ LE COFFRE

Une fois l’enquête terminée, rendez-
vous à l’Office de tourisme avec le 
nom du coupable et le code à 3 chiffres 
découverts. Il est temps d’ouvrir le coffre 
pour avoir le fin mot de l’enquête.
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*Les énigmes sont simples, déstinées aux familles, 
cependant, la découverte du village peut-être 
enrichissante pour tous les publics.



OÙ TROUVER
INTRIGUE DANS LA VILLE® ?

INTRIGUE DANS LA VILLE®

CIRCUITS MULTI-VILLAGES

Vaison-la-Romaine   
L’énigme du templier 
La comtesse disparue 
Meurtres dans la vallée

Orange

Mornas

Mérindol

Apt

Circuit des Alpilles

Sault

Embrun

Alleins

Pélissanne

Saint-Rémy- 
de-Provence

 Enquête dans 1 ville 
de 1h30 à 3h30

  Enquête circuit multi-villages 
de 1 demi-journée à 1 journée

Maussane- 
les-Alpilles

Palais des Papes
Pernes-les-Fontaines

L’Isle-sur-la-Sorgue

Les Dentelles de Montmirail

La route de 
la Nesque 
en péril

Salon-de-Provence

Marignane

Carpentras

Lac de Monteux
Monteux

Châteauneuf-
du-Pape

Sorgues

Avignon

MONUMENT  
HISTORIQUE



À CHAQUE INTRIGUE
VOYAGEZ DANS LE TEMPS 

1317
CHÂTEAUNEUF-DU-PAPE

1294
L’ÉNIGME DU TEMPLIER

1350
MORNAS

1825 
LES ALPILLES

1912 
SORGUES

1911 
SALON-DE-PROVENCE

1792
SAULT

1702
AVIGNON

1528
MÉRINDOL

1367
PALAIS DES PAPES

1586
EMBRUN

1675
PERNES-LES-FONTAINES

1750 
CARPENTRAS

1565
 LA COMTESSE DISPARUE

1673
ORANGE

1695
ALLEINS

1911 
LA ROUTE DE LA NESQUE EN PÉRIL

1910 
LES DENTELLES DE MONTMIRAIL

1896 
MAUSSANE-LES-ALPILLES

1875
MONTEUX VILLAGE

1874
SAINT-RÉMY-DE-PROVENCE

1878
APT

1849
PERNES-LES-FONTAINES

1870
MEURTRES DANS LA VALLÉE

1851
L’ISLE-SUR-LA-SORGUE

1827
PÉLISSANNE

AUJOURD’HUI
VAISON-LA-ROMAINE

1923 
MARIGNANE

AUJOURD’HUI
LE LAC DE MONTEUX

Nous sélectionnons avec soin l’époque de chaque enquête. 
Notre scénario (fictif) est organisé autour d’une date, d’une 
personnalité, d’un quartier ou d’un événement ayant marqué 
la ville.
Les profils des 6 suspects sont choisis afin d’apporter des 
informations complémentaires sur la vie à cette époque.

UNE ENQUÊTE,
UNE PÉRIODE...

    
    

Exemple de Kit In
trigue dans la Ville® à Salon-de-Provence 



Le trésor familial du seigneur d’Alleins a été volé… 
Aidez-nous à démasquer le coupable !

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 1h30 environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Alleins ? 
• Tabac presse d’Alleins  
•  Office de Tourisme du Massif des Costes 

Parc Roux de Brignoles - 13 330 Pélissanne 
Tél. : 04 90 55 15 55 - accueil@massifdescostes.com 
www.ot-massifdescostes.com
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Découvrez qui commet des actes de malveillance  
sur les rails de la nouvelle ligne de chemin de fer ! 

Officier, le préfet a besoin de vous ! 

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2 heures environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Apt ? 
788, avenue Victor Hugo - 84400 Apt  
Tél. : 04 90 74 03 18 - oti@paysapt-luberon.fr  
www.luberon-apt.fr
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Plongez au cœur du XVIIIe s. pour retrouver le coupable 
de l’incendie volontaire en plein cœur d’Avignon.

  Existe en Version Anglaise
➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2h30 environ. (3 km environ).

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Avignon ? 
Office de tourisme d’Avignon 
41, cours Jean Jaurès - 84000 Avignon
Tél. : 04 32 74 32 74 - officetourisme@avignon-tourisme.com 
En vente en ligne sur le site de l’Office de tourisme
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DANS LA VILLE

Carpentras
Enquêtez pour démasquer le voleur de « l’or noir »  

du marché de Carpentras

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2 heures environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Carpentras ? 
En vente au point info tourisme de Carpentras 
374, avenue Jean Jaurès - 84200 Carpentras 
Tél. : 04 90 63 00 78 
carpentras@ventouxprovence.fr  
www.ventouxprovence.fr
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INTRIGUE
DANS LA VILLE

Châteauneuf-du-Pape

On a tenté d’empoisonner le pape ! Recherchons une famille 
pour mener l’enquête en toute discrétion.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2 heures environ. (2 km)

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Châteauneuf-du-Pape ? 
Office de tourisme de Châteauneuf-du-Pape 
3, rue de la République - 84230 Châteauneuf-du-Pape
Tél. : 04 90 83 71 08 - accueil.chateauneufdupape@paysdorange.com
chateauneufdupape@paysprovence.fr    
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Identifiez le traître qui a permis aux troupes de Lesdiguières 
d’entrer dans la ville.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2 heures environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Embrun ? 
Bureau d’information touristique d’Embrun / Serre-Ponçon. 
Place Général Dosse - 05200 Embrun 
Tél. : 04 92 43 72 72 - embrun@serreponcon-tourisme.com 
www.serreponcon.com
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Venez découvrir qui souhaite vous révéler le palpitant 
secret du lac parmi les habitué.e.s du lieu.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 1h30 environ (tour du lac)

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » au Lac de Monteux ?
•  Office de tourisme de Monteux 

80 rue Aimé Dupré - 84170 Monteux - Tél. : 04 90 61 15 91  
porteduventoux.com/monteux

•  Office de tourisme Intercommunal de Pernes-les-Fontaines 
Place Gabriel Moutte - 84210 Pernes-les-Fontaines - Tél. : 04 90 61 31 04 
porteduventoux.com/pernes
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Un individu cherche à nuire à notre filature de laine. 
Aidez-nous à découvrir le coupable !

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 1h30 environ

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à L’Isle-sur-la-Sorgue ? 
Office de tourisme de l’Isle-sur-la-Sorgue  
13, place Ferdinand Buisson - 84800 L’Isle-sur-la-Sorgue  
Tél. : 04 90 38 04 78  
islesurlasorguetourisme.com
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L’Isle-sur-la-Sorgue

L’Isle-sur-la-Sorgue

L’Isle-sur-la-Sorgue L’Isle-sur-la-Sorgue
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DANS LA VILLE

MARIGNANE

MARIGNANE

Menez l’enquête et découvrez qui a pillé la Chapelle de 
Notre-Dame de Pitié durant la procession de la Vierge.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 1h30 environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Marignane ? 
Office de tourisme de Marignane
Cours Mirabeau - 13700 MARIGNANE
Tél. : 04 42 31 12 97
officedetourisme@ville-marignane.fr
www.tourisme-marignane.com
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Flash back en 1896… Replongez-vous au temps des Félibres 
et menez l’enquête pour démasquer le coupable qui veut 

entacher la réputation des poètes provençaux !

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 1h30 environ.
t
➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Maussane-les-Alpilles ? 
Office de tourisme de Maussane-les-Alpilles
Avenue des Alpilles - 13520 Maussane-les-Alpilles
Tél. : 04 90 54 23 13 
maussane.com  
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Plongez-vous en 1528 au cœur de Mérindol, en pleine 
période de tensions entre Vaudois et Catholiques, enquêtez 
pour découvrir qui a dérobé la production du moulin à huile.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2 heures environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Mérindol ? 
Magasin VIVAL de Mérindol
4, rue de L’Église - 84360 Mérindol
Tél. : 04 86 35 94 53

Menez l’enquête et démasquez le coupable  
de l’incendie volontaire à l’atelier de pyrotechnie.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 1h30 environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Monteux ? 
•  Office de tourisme de Monteux 

80, rue Aimé Dupré - 84170 Monteux - Tél. : 04 90 61 15 91  
porteduventoux.com/monteux

•  Office de tourisme Intercommunal de Pernes-les-Fontaines 
Place Gabriel Moutte - 84210 Pernes-les-Fontaines - Tél. : 04 90 61 31 04 
porteduventoux.com/pernes
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Pendant la destruction du château de Guillaume III 
d’Orange, sur ordre de Louis XIV, des documents importants 

ont été volés.

➜ Combien de temps ?  
Une promenade de 2h30 environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Orange ? 
Office de tourisme d‘Orange
5, cours Aristide Briand - 84100 Orange
Tél. : 04 90 34 70 88
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DANS LA VILLE

Il y a une contrebande de sel à Mornas ! 
Démasquez le chef de ce trafic et condamnez-le à la galère.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 3 heures environ. (4,2 km environ).

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Mornas ? 
Office de tourisme Intercommunal de Bollène
32, avenue Pasteur - 84500 Bollène
Tél. : 04 90 30 36 83
www.provencecoterhone-tourisme.com
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INTRIGUE
DANS LA VILLE

Mornas
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Un habitant du village souhaite polluer l’eau de la ville ! 
Nous recherchons le futur chef de la police ainsi que 
sa famille pour démasquer le pollueur de la Durance.

➜ Combien de temps ?  
Une promenade de 2h30 environ. (3 km)

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Pernes-les-Fontaines ? 
•  Office de tourisme Intercommunal de Pernes-les-Fontaines 

Place Gabriel Moutte - 84210 Pernes-les-Fontaines - Tél. : 04 90 61 31 04 
porteduventoux.com/pernes

•  Office de tourisme de Monteux 
80 rue Aimé Dupré - 84170 Monteux - Tél. : 04 90 61 15 91  
porteduventoux.com/monteux

Aidez-nous à découvrir qui a tenté  
de mettre le feu au moulin de la famille Roux !

➜ Combien de temps ?  
Une promenade de 1h environ. 

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Pélissanne ? 
Office de Tourisme du Massif des Costes 
Parc Roux de Brignoles - 13 330 Pélissanne 
Tél. : 04 90 55 15 55 - accueil@massifdescostes.com 
www.ot-massifdescostes.com
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DANS LA VILLE

À PERNES-LES-FONTAINES
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Pernes-les-
        Fontaines

Pernes-les-
        Fontaines

L’affaire des arbres mutilés. En tant que garde champêtre, 
il est de votre devoir de démasquer le coupable dans les 

plus brefs délais afin que la sérénité revienne à Saint-Rémy.

➜ Combien de temps ?  
Une promenade 2 heures environ. 

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Saint-Rémy-de-Provence ? 
Office de tourisme intercommunal Alpilles en Provence
Place Jean Jaurès - 13210 Saint-Rémy-de-Provence
Tél. : 04 90 92 05 22
www.alpillesenprovence.com
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SAINT-RÉMY
DE-PROVENCE

Une personne est entrée par effraction chez le consul 
et lui a dérobé sa lanterne ! Il compte sur vous 

pour démasquer le coupable.

➜ Combien de temps ?  
Une promenade 2h30 environ. (3 km environ)

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Pernes-les-Fontaines ? 
•  Office de tourisme Intercommunal de Pernes-les-Fontaines 

Place Gabriel Moutte - 84210 Pernes-les-Fontaines - Tél. : 04 90 61 31 04 
porteduventoux.com/pernes

•  Office de tourisme de Monteux 
80 rue Aimé Dupré - 84170 Monteux - Tél. : 04 90 61 15 91  
porteduventoux.com/monteux
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Vol chez les Armieux. Leur édition rare des prophéties 
de Nostradamus a été dérobée.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 3h environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Salon-de-Provence ? 
Office de tourisme de Salon-de-Provence
249, place Morgan - 13300 Salon-de-Provence  
Tél. : 04 90 56 27 60  
www.visitsalondeprovence.com
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PANTONE 5773 C

Plongez en 1792 et découvrez qui des six suspects  
est l’auteur d’une intrigante lettre de menace.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2h environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Sault ? 
•  Office de tourisme Intercommunal Ventoux Sud Site de Sault                         

Avenue de la Promenade - 84390 SAULT 
Tél. : 04 90 64 01 21 
www.ventouxprovence.fr

•  Office du Tourisme Intercommunal Ventoux Sud Site de Villes-sur-Auzon 
ZA Les Fontaynes - 725, route de Carpentras -  84570 Villes-sur-Auzon 
Tél. : 04 90 40 49 82
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Détective, aidez-nous à résoudre l’affaire du tableau 
disparu de Picasso et Braque.

➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2h environ. (2,5 km).

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Sorgues ? 
Pôle Culturel Camille Chaudel
285, avenue d’Avignon - 84700 Sorgues
Tél. : 04 86 19 90 90
et à l’Office de tourisme Intercommunal de Pernes-les-Fontaines
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INTRIGUE
DANS LA VILLE

Sorgues
Poursuivez l’enquête de votre aïeul  

et démasquez le voleur de l’Apollon Lauré.

  Existe en Version Anglaise
➜ Combien de temps ?  
Promenade de 2h30 environ. (3 km)

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » à Vaison-la-Romaine ? 
Office de tourisme de Vaison-la-Romaine
Avenue du Général de Gaulle - Place du Chanoine Sautel
84110 Vaison-la-Romaine 
Tél. : 04 90 36 02 11 - www.vaison-ventoux-tourisme.com
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Vaison-la-Romaine
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Votre ancêtre, Landry de la Villasse, Templier de Roaix a été 
assassiné ! À vous de découvrir qui lui a ôté la vie,  

et avec quelle arme.

➜ Combien de temps ?  
Comptez une journée.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » L’énigme du templier ? 
Office de tourisme de Vaison-la-Romaine
Avenue du Général de Gaulle - Place du Chanoine Sautel
84110 Vaison-la-Romaine
Tél. : 04 90 36 02 11 - www.vaison-ventoux-tourisme.com
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INTRIGUE
DANS LA VILLE

L’Énigme du templier

La Comtesse de Faucon a disparu le 3 janvier de l’an 1565. 
À vous d’enquêter sur sa mytérieuse disparition.

➜ Combien de temps ?  
Comptez une journée.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » La comtesse disparue ? 
Office de tourisme de Vaison-la-Romaine
Avenue du Général de Gaulle - Place du Chanoine Sautel
84110 Vaison-la-Romaine
Tél. : 04 90 36 02 11 - www.vaison-ventoux-tourisme.com
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INTRIGUE
DANS LA VILLE

La Comtesse disparue
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Un odieux crime a été commis contre un couple  
de commerçants. Vous seul pouvez résoudre ce mystère 

et ainsi envoyer l’auteur de ce crime en prison.

➜ Combien de temps ?  
Comptez une journée.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » Meurtres dans la vallée ? 
Office de tourisme de Vaison-la-Romaine
Avenue du Général de Gaulle - Place du Chanoine Sautel
84110 Vaison-la-Romaine
Tél. : 04 90 36 02 11  
www.vaison-ventoux-tourisme.com
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INTRIGUE
DANS LA VILLE

Meurtres dans la vallée
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LES DENTELLES
 DE MONTMIRAIL

LES DENTELLES
 DE MONTMIRAIL

Notre hôtel est victime d’un faussaire en vin.  
Aidez-vous à découvrir celui qui en veut à notre réputation.

➜ Combien de temps ?  
Comptez une journée.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » Les Dentelles de Montmirail ?
•  Point Info Tourisme de Carpentras 

374, avenue Jean Jaurès - 84200 Carpentras - Tél. : 04 90 63 00 78
•  Office de Tourisme de Vacqueyras Ventoux-Provence 

85, route de Carpentras - 84190 Vacqueyras - Tél. : 04 90 62 87 30
•  Office de tourisme intercommunal Ventoux-Provence  

(Bureau de Beaumes-de-Venise) 
140 Place du Marché - 84190 Beaumes-de-Venise - Tél. : 04 90 62 94 39

•  Office de Tourisme Ventoux Provence / Bureau de Gigondas 
5, rue du Portail, 84190 Gigondas - Tél. : 04 90 65 85 46

www.ventouxprovence.fr
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1 crime, 7 villages ! 
Aidez-nous à découvrir qui a détruit la carreto ramado !

➜ Combien de temps ?  
Comptez une petite journée.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » dans les Alpilles ? 
•  Office de tourisme intercommunal Alpilles en Provence 

Place Jean Jaurès - 13210 Saint-Rémy-de-Provence 
Tél. : 04 90 92 05 22 
www.alpillesenprovence.com

• Bureaux d’informations de Fontvieille et Mouriès
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Les Alpilles

Les Alpilles

Trouvez le coupable et déjouez le complot qui met en péril 
le projet de construction de la route de la Nesque.

➜ Combien de temps ?  
Comptez 2h30 environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » La route de la Nesque en péril ?
•  Office de Tourisme de Villes-sur-Auzon 

Tél. : 04 90 40 49 82
•  Office de Tourisme Intercommunal Ventoux Sud (bureau de Sault) 

Avenue de la Promenade - 84390 SAULT 
Tél. : 04 90 64 01 21

www.ventouxprovence.fr 
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Des ouvrages précieux de la Bibliothèque Pontificale  
ont disparu, aide Urbain V à démasquer le coupable ! 

➜ Combien de temps ?  
Comptez 3h environ.

➜ Où trouver « Intrigue dans la ville® » au Palais des Papes ?
•  Billetterie du Palais des Papes 

Place du Palais des Papes - 84000 Avignon
•  Office de Tourisme d’Avignon 

41, cours Jean Jaurès - 84004 Avignon 
Tél. : 04 32 74 32 74 - officetourisme@avignon-tourisme.com 
En vente en ligne sur le site de l’Office de tourisme

Palais des Papes

Palais des Papes

« Intrigue dans la ville® » permet 
aussi de rendre la visite d’un monument 

emblématique plus attractive pour les enfants.

L’enquête, au travers de son histoire, fera parcourir 
le  monument dans ces grandes lignes et d’apprécier toute 

sa magnificence au travers des énigmes à résoudre. La recherche 
d’indices mettra en évidence des détails architecturaux et artistiques qui 

peuvent parfois échapper à l’œil du visiteur. La durée du temps passé  sera 
ainsi moins impactante pour les plus jeunes et l’échange intergénérationnel 

prendra tout son sens pour mieux découvrir le site historique.

INTRIGUE
DANS UN MONUMENT 

HISTORIQUE
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J’ai trouvé l’idée de 

visiter un monument tout 
en résolvant une énigme très 

ludique. Les visites de monuments 
pour les enfants ne sont pas toujours 
très marrantes, mais là ma fille de 
6 ans s’est éclatée aussi. Je suis sûre 
que j’ai retenu plus de choses que si 

je m’étais contentée de l’audio 
guide. 



POUR FINIR
EN BEAUTÉ

ENQUÊTE RÉSOLUE ?

Au terme de l’aventure, les enquêteurs sont invités 
à se rendre à l’office de tourisme où ils pourront 
ouvrir le coffre qui contient le portrait du coupable 
et ainsi le mettre sous les verrous.

Si l’office de tourisme est fermé au moment 
de clore l’énigme, pas de panique ! Le 

coffre est accessible sur le site internet du 
jeu (QR code à la fin du livret).

Un diplôme « Affaire classée » est alors 
remis aux familles (ou téléchargeable 
sur le site) félicitées pour leur dextérité 

à résoudre cette affaire.

Pour conserver les codes 
de la « collections », certains 
éléments sont immuables. 
Cependant, nous donnons  
à chaque enquête sa singularité 
grâce au graphisme et aux 
illustrations des suspects.

Tous les élements présents dans  
le kit ont un rôle à jouer pour finalement 
démasquer le coupable.

Chaque kit contient systématiquement : 
✔ une lettre de mission
✔ un plan de la ville
✔ un carnet de route
✔ 6 cartes suspects dans une enveloppe
✔ un crayon de papier
✔ un badge
✔ un filtre rouge

  des accessoires spécifiques à l’enquête : boussole, 
carte postale 3D, loupe, jumelles, stylo, carte à trous, 
miroir, lampe, calque...

19•

Code permettant de découvrir 
le secret du lac

Zut, le coffre est inaccessible,
Flashez le QRcode ci-contre afi n 
de vérifi er l'identité du coupable.
ou : www.intriguedanslaville.fr/monteux

©Instgram-samuelandscape

CONTENU
DES KITS



 f Un super moment 
en famille ! Une 

activité ludique et 
rigolote qui nous 
permet de visiter 

Pernes-les-Fontaines 
autrement.

BLOG (...) C’est juste top, la ville est 
vraiment magnifique, c’est un plaisir de 
la visiter tout en s’amusant. Mon fils de 

6 ans a adoré l’enquête du début à la fin, 
il a pu répondre à des énigmes et nous 
avons trouvé le coupable. Nous avons 

tous les 3 adoré, aussi bien la ville  
que l’enquête.

 f Fait à l’instant ! C’était super merci 
encore pour cette idée géniale ! Je pense 

que nous serons de retour pour la fameuse 
nuit des musées dont nous a parlé  

la conservatrice du musée du costume...

Au coeur de l’intrigue ! Nous sommes allés 
visiter la ville car elle propose un jeu de piste se 

nommant « Intrigue dans la ville ». Le jeu de piste 
est payant (...). Alors certains diront que ce n’est 
pas donné, c’est pas faux, mais c’est un vrai plus 
quand on visite la ville avec des enfants ! ... C’est 

innovant comme style de visite et la dame de 
l’office de tourisme a lancé des confettis sur notre 
enfant quand elle a ouvert le coffre avec le code 

pour découvrir le résultat !

 Intrigue dans la ville. (...) J’étais sceptique, mais 
finalement, vu l’enthousiasme de mes enfants (et même 
moi), ça les vaut (...). 1h30 de promenade dans la ville 
de Pernes (...) La ville est belle, peu touristique (ce qui 

est un vrai plaisir) et la balade est chouette !

f  
Bonjour.  Je suis 

une habitante de Salon- 
de-Provence.   

Je voulais vous remercier pour 
l’intrigue en ville de Salon-de-

Provence. Avec ma fille nous avons 
passé un bon moment à résoudre 

l’enquête. Merci beaucoup  
de cette super enquête.  

Hâte dans faire d’autres.

f Nous avons déja fait Pernes-les- 
Fontaines, Avignon, Châteauneuf-du-

Pape, Vaison-la-Romaine, le lac de 
Monteux, Carpentras, Sorgues et Salon- 
de-Provence, + Avons Acheté Les trois 

multi Villes + Mornas. Demain la suite, 
à nos Baskets... 🙂  Merci Encore et  

Belle Soirée.

ON EN PARLE



LES JEUX 
PERSONNALISÉS

DEVISOCOM est une agence de communication créée en 2008, 
basée sur Avignon et spécialisée dans l’édition.

En 2017 Odile DEVISE décide de se lancer un défit et crée Intrigue dans 
la ville® à Pernes-les-Fontaines en parallèle des activités de l’agence.

Forte de cette expérience, de nouveaux jeux sur-mesure voient le 
jour régulièrement pour répondre aux besoins d’animations pérennes 
ou ponctuelles des villes ou lieux privés et ce, toujours avec un souci 
d’esthétique, de scénarisation et de pédagogie à destination du public 
ciblé.

Les jeux événementiels créés par Devisocom :
 ➜  Panique au pique-nique (Pierrelatte) 

Balade découverte d’un lieu et de ses animaux grâce aux géocaching.

 ➜  Tempo de Star (Salon-de-Provence) 
Animation jeu de piste qui soutient l’exposition « Tempo de Star ».

 ➜  Un antidote pour Cria l’alpaga (Saint-Geniez) 
Activité optionnelle proposée à l’entrée du parc animalier.

 ➜   À la recherche du voleur de lumières, 
Obscurius & La Fée Lumière (Salon-de-Provence) 
Deux enquêtes familiales pour le jour de la Parade Lumineuse de Noël. 

 ➜   Le pouvoir des plantes et À la recherche de l’esprit des lieux 
Jeu découverte et jeu d’enquête sur le site du Jardin Singulier.  
(St-Léger-de-Ventoux)

 ➜  En quête d’Arômes (Sablet) 
Jeu d’énigmes géocaching, avec GPS sur le thèmes des arômes et du vin.

 ➜  Mystère dans la biosphère (Terroir en Fête CD84) 
Jeu d’enquête accompagné d’une application de géolocalisation, 
permettant de sensibiliser au milieu forestier.

 ➜  En quête d’Enigmes (Marignane) 
Questions/énigmes mise en scène dans la ville avec le partenariat 
des commerçants pour découvrir des anecdotes sur la ville.

 ➜  Rallye pour les 20 ans de l’Office de tourisme du Massif des Costes  
Rallye à vivre en famille pour découvrir l’art de vivre dans le Massif 
des Costes grâce aux 5 sens.

 ➜  Quelle Galère pour Albert (Pierrelatte) 
Balade découverte d’un lieu et de ses plantes grâce aux géocaching.

 ➜  La quête des Chevaliers (Mornas) 
Jeu de piste initiatique pour la forteresse de Mornas (cible 6/8 ans)

 ➜   Mission Nostradamus (Salon-de-Provence) 
Jeu de piste dans la ville afin de décoder un message de Nostradamus

Le  POUVOIRdes plantesUn jeu de piste sur le sentier botanique 
 de Saint-Léger.

Distance : 1 km 200 / Tous publics

Chaussures de marche et bouteille d’eau recommandés.

l'esprit 

 À la  
recherche de

des lieux
Une maison laissée à l’abandon  

depuis des décennies.  
Un esprit farceur…

Distance : 1 km 200 / Tous publics
Chaussures de marche et bouteille d’eau recommandés.

Une librairie, une maison d'édition et un jardin 
thématique au pied du Ventoux
www.jardinsingulier.com

www.editions-espritdeslieux.com

Un projet soutenu par

 Esprit des lieux - Le jardin singulier
  Le jardin singulier

Samedi 14 décembre

Rendez-vous à partir de 14h à l’Office de 
Tourisme de Salon-de-Provence pour mener 
l’enquête en famille et libérer la Fée Lumière 

avant le départ de la grande parade lumineuse 
place Morgan à 18h.

& Obscurius 
la Fée Lumière

 LIVRET JEU

MYSTERES
au coeur de la biosphère

Prêt à affronter 
l’Esprit de la Forêt ?

Samedi 15 décembre
SALON-DE-PROVENCE

Rendez-vous à partir de 
14h à l’Offi ce de Tourisme 
de Salon-de-Provence pour 
mener l’enquête en famille 
et déjouer les plans du 
Voleur de Lumières avant 
le départ de la grande 
parade lumineuse place 
Morgan à 18h.

 LIVRET JEU 

«À LA RECHERCHE

 DU VOLEUR DE LUMIÈRES»

et déjouer les plans du 
Voleur de Lumières avant 
le départ de la grande 
parade lumineuse place 
Morgan à 18h.

LE CANARD COLVERT
Alimentation Principalement granivore.
Apparence  Plumage coloré vert/blanc/gris-brun. Bec long 

et jaune. Animal petit et léger (80 cm pour 1 kg).
Empreinte Pattes avec 3 doigts palmés.
Mode de vie  Vit en eaux froides et calmes, souvent dans les zones 

urbaines. Cherche sa nourriture dans les eaux peu 
profondes.

LE CASTOR
Alimentation  Rongeur. Se nourrit de plantes herbacées/feuilles 

et rameaux.
Apparence  Pelage brun foncé voire gris-noir. Silhouette lourde 

et massive, queue écailleuse, grandes incisives orangées.
Empreinte  Petites pattes antérieures à 5 doigts avec griffes. Pattes 

postérieures beaucoup plus grandes avec orteils palmés.
Mode de vie Habite près des coins d’eaux arborés.

LE CHEVREUIL Alimentation  Mammifère, ruminant. Il adapte son alimentation en 
fonction de ses besoins (jeunes arbres, plantes...).

Apparence  Pelage brun-roux en été et gris-brun en hiver. 
Animal fi n et gracieux.

Empreinte  Deux sabots étroits et allongés. Longues pattes arrières 
et pattes avant courtes.

Mode de vie  Animal craintif et peureux exploitant aussi bien les 
fourrés les plus denses que les clairières. Son cri d’alarme 
est l’aboiement.

LE FAISAN Alimentation  Oiseau. Mange tout mais principalement 
des graines, des baies, des vers de terre.

Apparence  Corps rond, ailes larges et courtes, long cou, queue 
longue et effi lée et long bec. Plumes brunes/jaunâtres 
tachetées de noir. Excroissance rouge vif autour de l’œil 
et sur la joue.

Empreinte Pattes à 3 doigts avec des griffes.
Mode de vie Animal vivant en plaine près d’un point d’eau.

LA FOUINE
Alimentation  Mammifère carnivore qui peut se nourrir de fruits 

et de détritus humains.
Apparence  Pelage gris-brun tacheté de blanc. Animal de petite 

taille qui dégage une odeur nauséabonde en cas de 
danger.

Empreinte Pattes à 5 doigts avec de petites griffes.
Mode de vie Animal très curieux.

LE SANGLIER
Alimentation Mammifère omnivore.
Apparence Pelage gris-brun. Animal lourd et imposant.
Empreinte Pattes à 4 doigts avec des griffes.
Mode de vie  Vit retiré de la population et souvent près d’un 

point d’eau. Marque son passage en saccageant 
l’environnement humain.

LE RENARD
Alimentation Mammifère carnivore.
Apparence  Pelage brun-roux. Animal fi n, de taille 

modeste à la queue touffue.
Empreinte  Pattes antérieures : 5 doigts avec des griffes. 

Pattes postérieures : 4 doigts.
Mode de vie Caractère craintif vis-à-vis de l’homme.

LE LIÈVRE Alimentation Mammifère omnivore.
Apparence  Pelage roux/brun-gris/blanc. Animal léger aux 

longues oreilles. Capacité à faire de grands bonds, 
à courir vite et à nager.

Empreinte  Pattes à 4 doigts avec des griffes.
Pattes arrières plus longues que les pattes avant.

Mode de vie  Vit dans les champs, plaines ou collines près d’un point 
d’eau.

LA GENETTE
Alimentation  Mammifère carnivore qui se nourrit également 

de fruits.
Apparence  Pelage brun pâle jaunâtre. Animal de petite taille 

ressemblant à un chat avec une crête de longs poils noirs.
Empreinte Pattes à 5 doigts avec griffes.

Mode de vie  Animal nocturne, ne s’approche pas des habitations.

LE BLAIREAU
Alimentation  Mammifère. Carnivore, peut manger tout 

ce qu’il trouve.
Apparence Pelage gris noir et blanc. Animal assez lourd.
Empreinte  Pattes courtes terminées par 5 doigts. Griffes 

plus développées sur les pattes antérieures.
Mode de vie  Préfère les forêts et les zones agricoles. Animal nocturne 

et timide.

L
ors d’un pique-nique familial, Juliette et Lucas s’éloignent avec leurs 

parents pour jouer. À leur retour, la nappe de pique-nique est mise 

sens dessus dessous par un animal.

Mais lequel a pu faire cela ?

Munissez-vous d’un GPS ou de votre téléphone portable et menez l’enquête.

Retrouvez les 9 balises pour démasquer le coupable.

Le Sanglier 
INNOCENT

Le Renard  
INNOCENT

Le Lièvre 
INNOCENT

La Genette  
INNOCENTE

La Fouine 
INNOCENTE

Le Chevreuil 
INNOCENT

Le Colvert 
INNOCENT

Le Castor 
INNOCENT

Le Blaireau 
INNOCENT

Le Faisan 
INNOCENT

PANIQUE
AU PIQUE-NIQUE

26 mai 2018

ÉTAPE 1

N 44.338377°

E 4.653967°

ÉTAPE 4

N 44.341681°

E 4.651290°

ÉTAPE 7

N 44.337310°

E 4.650792°

ÉTAPE 2

N 44.339187°

E 4.653297°

ÉTAPE 5

N 44.341413°

E 4.650350°

ÉTAPE 8

N 44.335640°

E 4.651520°

ÉTAPE 3

N 44.340206°

E 4.652663°

ÉTAPE 6

N 44.338994°

E 4.650313°

ÉTAPE 9

N 44.337147°

E 4.652924°

R
etrouvez les 9 balises sur le parcours grâce aux coordonnées GPS et aux 

indices visuels. Dans chacune des caches, vous découvrirez une information 

qui vous permettra d’innocenter un suspect. À vous de mener l’enquête et 

de découvrir le coupable.
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Odile DEVISE 
06 84 67 78 04 
04 74 72 06 71 
bonjour@devisocom.com

Société : 

  
DEVISOCOM 
270, chemin de la Cristole 
84140 Avignon

www.intriguedanslaville.fr

MPQ 

CONTACTEZ-NOUS


